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Kata Pengantar

Alhamdulillahirabbilalamin, segala puji hanyalah milikmu ya Allah yang telah meberikan "kebe-
basan bertanggung jawab" kepada manusia untuk suatu kebaikan dalam melaksanakan amanat-
nya di hamparan bumi yang dihuni manusia. Sholawat dan Salamkepadamu ya Nabi Muhammad
beserta para keluarganya dan para pengikutnya sampai nantidi hari akhir.

Buku ini disusun dengan maksud untuk digunakan sebagi buku referensi mata kuliahAljabar
Linear Elementer, dimulai Bab1 sampai Bab4. Materi disusun untuk kebutuhan struktur dalam
Era kekinianAI danKomputasi Awan. Selain dari pada itu materi dari buku ini disusun supaya
pengguna yang lainnya bisa memanfaatkan buku ini sesuai dengan yang dibutuhkannya.

Dalam buku ini diberikan beberapa konsep pengertian dari materi yang disajikan setelah
itu diikuti dengan beberapa contoh untuk mempermudah pemahaman, selain itu juga diberikan
beberapa contoh aplikasi yang mungkin dan beberapa soal sebagai latihan. Penulis menyediakan
"BiMath: EduForum AI (Multi-User + Voice + Google Translate) " untuk mendiskusikan
segala permasalah dariAljabar Linier Elementer di

https://subiono2021.github.io/ForumQA/

silahkan dicoba! Dalam forum disediakan jugakomputasi awanmenggunakan SageMath. Se-
lain itu untuk keperluan proses pembelajaran berbasis web interaktif di era AI anda dapat meng-
akses di

https://subiono2021.github.io/ALE-dan-Komputasinya/

Penulis pada kesempatan ini menyampaikan keaktifan pembaca dalam mengkaji buku ini
untuk menyampaikan kritik dan saran guna perbaikan buku ini, sehingga pada versi yang men-
datang "mutu buku" yang baik bisa dicapai. Kritik dan saran ini sangat penting karena selain
alasan yang telah disebutkan tadi, penulis percaya bahwa dalam sajian buku ini masih kurang
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dari sempurnah bahkan mungkin ada suatu kesalahan dalam sajian buku ini baik dalam ben-
tuk redaksional, pengetikan dan materi yang menyebabkan menjadi suatu bacaan kurang begitu
bagus. Kritik dan saran bisa disampaikan ke alamat email :subiono@its.ac.id

Penulis menuangkan pemikirannya ke dalam buku ini berdasarkan "kebebasan menulis" de-
ngan asas "kemanfaatan" menggunakan media yang tersaji masa kini. Beberapa alat bantu untuk
penulisan buku ini juga didapat secara gratis, yaitu perangkat lunak LATEX dan Texstudio seba-
gai salah satu media LATEX editor. Beberapa gambar yang ada dalam buku ini menggunakan
perangkat lunak LaTexDraw yang juga didapat secara gratis.Begitu juga beberapa bahan ru-
jukan didapat secara gratis lewat internet. Selain itu untuk menyelesaikan beberapa contoh yang
dibahas digunakan alat bantu perangkat lunak SageMath, perangkat lunak ini juga didapat dari
internet secara gratis. Selain itu, sebagian materi yang tersaji didapat dari diskusi penulis dengan
AI : DeepSeek, ChatGPT, Gemini-GoogledanMeta AI .

Akhirnya, dengan segala kerendahan hati penulis memohon kepada Allah semoga penulisan
ini bisa berlanjut untuk versi mendatang yang tentunya lebih "baik" dari Versi yang tersedia saat
ini dan semoga benar-benar buku yang tersaji ini bermanfaatbagi pembaca.

Surabaya, 3 Agustus 2026
Penulis
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