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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

atas rahmat dan karunia-Nya, buku “Eksplorasi STEM: 25 Proyek Sains dan 

Rekayasa Sederhana untuk Pembelajaran Kreatif” ini dapat diselesaikan dengan 

baik. Modul ini disusun sebagai paduan aplikatif bagi pendidik dan peserta didik 

terukur, dan berbasis proyek. Modul ini disusun dengan cara yang sistematis 

sebagai panduan praktis untuk guru dan siswa dalam mengeksplorasi 

pengetahuan melalui metode ilmiah yang dinamis, terukur, dan project-oriented.  

Di masa perubahan pendidikan yang berlangsung cepat, cara belajar 

diharapkan tidak hanya terpusat pada penguasaan konsep, tetapi juga harus 

berorientasi pada pembentukan pemahaman melalui konteks nyata. Pendekatan 

STEM dalam modul ini berfungsi sebagai alat kreatif yang bertujuan untuk 

mendorong pemikiran kritis, mengembangkan kemampuan analisis, dan melatih 

keterampilan dalam menyelesaikan masalah melalui eksperimen asli yang 

memanfaatkan bahan-bahan dari lingkungan sekitar. 

Setiap rancangan dalam modul ini disusun berdasarkan parameter yang 

sistematis, meliputi penentuan tujuan pembelajaran yang sejalan dengan target 

kurikulum, batasan variabel eksperimen yang ketat, serta panduan praktikum 

Melalui aktivitas eksplorasi terpandu, siswa didorong untuk melakukan optimasi 

rancangan sekaligus memahami  prinsip-prinsip sains dasar secara komprehensif. 

Sebagai sebuah karya akademik yang telah tercatat, modul ini diharapkan dapat 

menjadi salah satu sumber yang berkualitas dalam meningkatkan referensi 

bermutu dalam memperkaya referensi literasi bahan pengajaran di Indonesia. Tim 

pengembang selalu terbuka untuk menerima masukan, kritik, serta rekomendasi 

yang konstruktif dari para profesional pendidikan serta praktisi untuk 

meningkatkan standar modul ini pada masa yang akan datang. 

Akhir kata, penghargaan dan terima kasih kami sampaikan kepada 

Kementerian Transmigrasi Republik Indonesia atas kepercayaan, dukungan, serta 

fasilitas yang diberikan melalui program Tim Ekspedisi Patriot 2026, serta 

kepada seluruh pihak yang telah mendukung terwujudnya karya ini. Semoga 

modul ini dapat memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan mutu 

pembelajaran sains, menginspirasi para pendidik, serta menumbuhkan generasi 

muda yang adaptif terhadap perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

 

Surabaya, September 2026 

Tim Penyusun
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